ICT plan Skoly Gymnazia Pardubice, Dasicka 1083

Plan je zpracovan podle Rozvojového programu Ministerstva Skolstvi, mlddeze a télovychovy
v ramci Statni informacni politiky ve vzdélavani pro zajistovani standardnich ICT ve $kolach
v roce 2006 ¢.j. 31 552/2005-551, ktery stanovuje podminky pro poskytnuti, pouziti a
vyuctovani ucelové dotace na zajiSténi standardu ICT sluzeb ve Skolach, ktery je definovan
metodickym pokynem ¢.j. 30 799/2005-551.

Udaje o 3kole

Nézev Gymndazium

Adresa skoly Dasicka 1083, 530 03 Pardubice
ICO 48160989

RedIZO 600012310

Pocet studentil 897

Pocet ucitelil / pfepocteno na celé tivazky 68/65

Stavajici stav
Pocty uceben

pocet pocitacovych uceben 3
pocet odbornych pracoven 7
pocet béznych tiid 33
pocet laboratornich u¢eben 3
Pocet télocvicen 2

Pocty pocitacl podle hardware a operaéniho systému

druh Pocet Typicka konfigurace Operacni systém
server 4 Pentium 4, 4 GB Windows 2003 Server,
2 x Intel Xeon, 2GB RAM Novell
Intel Pentium 4 Linux
Intel Celeron Linux
pocitace 91 Pentium, 256 - 512 MB RAM | Windows XP Pro
pocitace 1 Pentium 256 MB RAM Windows 2000
pocitace 12 Pentium 32 - 256 MB RAM Windows 98
celkem 108

Pocty pocitacl podle vyuziti

servery 4

v uCebnach (pro studenty) 58
v ucebnach (pro podporu vyuky) 10
v kabinetech (pro pfipravu vyuky) 23
v kancelaftich (pro spravu a fizeni skoly) 13
celkem 108

Standardni pracovni prostiredi uzivatele (stejné pro zaka a ucitele)

e operacni systétm MS Windows XP Professional




prohlize¢ MS Internet Explorer verze 6, Opera, FireFox

kancelatsky balik MS Office XP Standard nebo vyssi (Word, Excel, PowerPoint)
psani na klavesnici VSemi deseti

programovaci jazyk Pascal

graficky program Corel a GIMP

program Macromedia Flash

matematicky program Maple

programy na praci se zvukem - Anvil Studio a WawePad

dalsi programy Acrobat Reader, Irfan View

VSechny pocitace ve Skole jsou propojeny do pocitacové sité Skoly,
ktera je provedena strukturovanou kabelazi UTP 1Gb/s. Tato sit’ je pfipojena k internetu
bezdratovym laserovym spojem se zaruc¢enou kapacitou 16 Mb/s.

Servery Skoly zajiSt'uje pro vSechny uZivatele (ZaKky i ucitele) nasledujici sluzby
e moznost uloZeni souborti do osobniho adresare

e internetové stranky

e tiskovy server

Dodrzovani autorskych prav a licen¢nich ujednani

Skola dba na dodrzovani autorskych prav a licenénich ujednani. Ugastni se programu
SELECT firmy Microsoft. Vedle téchto programti vyuzivame i1 programy s licenci Freeware
nebo Open Source.

Bezpecnost pocitacové sité

Bezpecnost pocitacové site je zajistovana:

1. Sprévou pftistupu prostrednictvim uzivatelskych jmen a hesel. Kazdy uzivatel sité ru¢i za
zneuziti svého ptihlaSovaciho jména.

2. Udrzovanim pocitact v aktualizovaném stavu instalaci dostupnych zaplat.

3. Antivirovym programem - na vSech stanicich je instalovan program AVG v.7 a je
provadéna aktualizace.

4. Disky na servert jsou v systému RAIDS.

Studenti byli seznameni s fddem uceben VT a podepsali, Ze jim uvedend pravidla jsou

jasna.

6. Ucitelé podepsali ,,Povinnosti uzivatell lokdlnich stanic pocitatové sit¢ Gymndazia
Pardubice*

7. Bezpecny provoz internetu zajistuje CISCO firewall a proxy server.

e

Propojeni vypocetni techniky do ostatni vyuky
Grafika na PC - Vytvarna vychova
V r. 2003 byl odzkousen pilotni projekt :
Okruh B - Implementace vyukového softwaru na II. stupni zakladni Skoly a viceletych
gymnaziich

VyuZziti vypocetni techniky p¥i vyuce Estetické vychovy — vytvarné
Projekt byl zaméfen na vyuziti grafickych programii ve vyuce vytvarné vychovy ve ¢tvrtém
roc¢niku osmiletych gymnazii a ekvivalentné devatych tfid zakladnich Skol.
V tomto véku se objevuje tzv. ,, krize vytvarného projevu®. Zaci si uvédomuji, Ze jejich
schopnosti jim nedovoluji vytvarné vyjadrit skuteCnost a ztraceji zdjem o kresleni. Vyuziti
grafickych programti je vhodny zptsob, jak Zzdkim dat jinou pfilezitost k vytvarnému
vyjadfovani, které je vétSin¢ v tomto veéku blizsi.



Pro tuto generaci studentli je pocita¢ samoziejmym a hlavné snadno dostupnym nastrojem,
ktery umi ovladat 1épe nez Stétec Ci tuzku. S vyslednou grafickou trovni jsou spokojeni a
znovu najdou moznosti, jak se vytvarné vyjadrovat, jak esteticky ztvarnit svoje predstavy.
Zvolené téma :

Studenti vytvéfeli barevny plakat na zadany format A3, pozvanku a vstupenku na akci
z plakatu v grafickém programu COREL. Poté navrhovali a realizovali reklamni prouzek
(banner) na svou akci pro webovou stranku v programu FLASH. Na zavér projektu vyrobili
vano¢ni reklamni banner.

Pocet hodin vyuky :

Teoretickd piiprava — zasady, kompozice plakatu, predbézny ndvrh na 6
papir

Realizace plakatu, vstupenky, pozvanky 8
Vytvoreni banneru pro webovskou prezentaci akce 8
Vytvofeni vano¢niho banneru pro webovskou prezentaci 4
Celkem — teorie i praxe 26
Vysledky:

Plakaty, vstupenky, pozvanky — nésténka a webové stranky gymnazia

Bannery - webové stranky gymnézia

Pilotni projekt byl vyhodnocen jako tspésny a bylo doporuceno zaradit ho do vyuky
v dals$ich letech.

Vyuka pocitacové matematiky - Obsluha pocitaci
Pilotni projekt je zaméfen na vyuziti softwaru pii vyuce matematiky a demonstraci moznosti
matematiky na pocitaci v maturitnim ro¢niku.

V soucasné dob¢ je ve stfedoSkolské matematice pro studenty velké mnozstvi abstraktnich
a t¢zko pochopitelnych pojmii. VétSina studentl ma problém si je pfedstavit. Naptiklad pfi
kresleni trojrozmérnych objektd na tabuli vidi studenti situaci pouze zjednoho uhlu.
Modelovat na tabuli plynulou zménu pozorovaciho thlu neni bohuzel mozné. Tim jsou
vSichni odkazani na svoji predstavivost a pokud si nedokazi danou situaci predstavit,
nemohou dany problém pochopit. Déle je zapotiebi, aby studenti u nékterych typi tloh (grafy
funkci, feSeni rovnic a jejich soustav) okamzité vidéli, co se stane, pokud se byt drobnym
zpisobem pozméni zadani ulohy. BohuZzel pii zméné zadani nésleduje mnohdy slozity
vypocet, takze pocet zmén zadani, které mlze student prozkoumat, je velice omezeny, a tim
student pfijde o obecny piehled.

Vyuka probihd v softwaru Maple, ktery zvlada vse, co se na stiedni Skole u¢i. Umi kreslit
dvoj a tfirozmérné situace. U tfirozmérnych situaci je pak mozno postupné a plynule ménit
pozorovaci thel. Dale umi teSit okamzit¢ rovnice a jejich soustavy. Maple déale umi fesit
ulohy, jejichz zadéani jsou schopni studenti pochopit, ale neumi je fesit. Urcité je lepsi, pokud
se student dostane byt’ za pomoci pocitace k feSeni, nez pokud je mu naservirovano jako fakt.
Diky animacim student vidi konkrétni situace, které jsou popisovany abstraktnimi pojmy.
Déle se uci tesit za pomoci pocitace nejen ulohy teoretické matematiky, ale predevsim ulohy
aplikac¢ni.

Pocet hodin vyuky :

Popis, algebra, funkce a jejich grafy

Analytickd geometrie v roviné

Diferencialni pocet

BB ES

Analytickd geometrie v prostoru




Predmét Pocitacova matematika - informatika a matematika

Vyuka matematiky metodou tuzky a papiru ma mnoho nevyhod. Matematika obsahuje
ulohy, které maji velice slozitou vizualizaci a kde je dlouha doba od zadani k feSeni.
V prvnim piipade se nedostatek projevi u studenttl, ktefi nemaji dobrou ptedstavivost. Ztrati
Sanci pochopit problém. Ve druhém ptipadé vyzaduje dlouhy vypocet nutnost soustiedit se jak
na postup (co pocitam), tak na numerické feSeni (neudélat chybu). Diky této nutnosti student
ztraci nadhled nad ulohou a topi se v komplikovanych vypoctech. Opét ulohy nepochopi.
V obou ptipadech se pak musi ucit ptiklady zpaméti.

Dalsim problémem je, Ze se pii hodinach se da stihnout jen malé mnozstvi tiloh. Pokud
by piikladt bylo vice, vice studentl by latku pochopilo. Navic pokud se nestihnou vSechny
varianty student se mize latku Spatn€ naucit — to, co nevid¢l, si neuvédomi.

V pilotnim projektu $k. roku 2004/05 (Vyuka pfedmétu pocitacova matematika) byl na
nasi Skole vyucovan program Maple v maturitnim ro¢niku. Ukézalo se, ze studenti ziskali
vétsi Sanci pochopit pro né dosud nepochopené. Proto navrhuji zavést pocitac¢ do klasické
hodiny matematiky. Projekt by byl dvoulety. Zacal by pro studenty, ktefi nastoupi do druhého
ro¢niku ctytletého a Sestého ro¢niku osmiletého studia. Vyuzivan by byl osvédc¢eny program
Maple. Nejdiive by se studenti pii hodinach informatiky seznamili s obsluhou programu.

Pot¢ by byl pouzit v matematice — v pilenych hodinach urcenych vyhradné
k procvicovani latky. Jednalo by se o dva stézeni okruhy. Ve druhém rocniku o funkce a
jejich grafy, ve tietim o analytickou geometrii.

Pti vyuce grafii funkci ve druhém ro¢niku je velkym nedostatkem vizualizace a dlouha
cesta k nakresleni grafu. V programu Maple lze grafy kreslit rychle a snadno, dokonce Ize
vytvaret animace grafu podle parametru. Navic mé ucitel moznost zadat tlohu ,,poznejte
funkci z grafu®, kterd je bez pocitace velice obtizné feSitelna, ale velice dilezita. Studentovi
nestaci jen znalosti nauc¢ené zpaméti. Musi tedy danou latku pochopit.

Ve tretim ro¢niku déla problém analytickd geometrie. Student se musi soustiedit
jednak na postup a jednak na vlastni numericky vypocet. BohuZzel soustfedénim na vypocet
ztraci koncentraci na postup. Cesta k vysledku je velice dlouhd. Pfi vyuziti programu Maple
se ukazalo, ze soustiedéni jen na postup studentiim pomiize. Numerické véci za studenta fesi
Maple a proto diky soustfedéni se jen na postup studenti neztraceli nadhled. Diky rychlé a
snadné vizualizaci si studenti mohli ulohu sami kontrolovat a odhalit tak sami svoje chyby.

Pro tyto potieby je na nasi Skole tfeba rozsifit u¢ebny s vypocetni technikou. Soucasné
ucebny jsou preplnéné informatikou a neni moznost je vyuzit v hodindch jinych. Tento
projekt by pomohl studentiim pochopit dvé slozité kapitoly stfedosSkolské matematiky. Navic
studenty prace s vypocetni technikou velice bavi a ztratili by tak averzi k abstraktnimu
pfedmétu - matematice.

Ucitelé matematiky a informatiky by byli proskoleni a vznikly by u¢ebni pomicky pro
studenty. Ty budou pouzitelné na jakékoliv Skole s programem Maple. Vzhledem k moznosti
exportu lze navic vyrobit materidly pro ostatni Skoly bez nutnosti pouzit program Maple.
Stacil by jen pocitac s projektorem pro vizualizaci slozitych situaci.



Vyuzivani pocitacovych u¢eben mimo vyucéovani pro nase studenty

Den Rano Odpoledne
Po 7,00-750 | -

Ut 700-750 |

St 7,00 — 7,50 14,00 — 15,30
Ct 7,00-750 |

Pa 7,00-750 | -

Proskoleni pedagogickych pracovniku

celkovy pocet pedagogickych pracovniki 64
proskoleno na irovni Z 32
proskoleno na trovni PO 17
proskoleno na irovni P 1
proskoleno na trovni S 19
Cil

Doplnovat vybaveni pocitacovych uceben pro zlepSeni vyuky jednak v hodinach Informatiky,
ale 1 v hodinach ostatnich pfedmétii - prozatim Vytvarné vychovy a Matematiky, rozsitit
vyuziti ve Fyzice a vyuce cizich jazyka - pofidit projektory a ziskat finance na upgrade
pocitact, aby na nich Sel pouZzivat novy software.

Vyukové informaéni zdroje
Ptedpokladame predevsim vyuziti volné pfistupnych vyukovych zdroji z internetu a dale dle
moznosti zakoupeni vyukovych zdroji podle aktudlnich potieb predmétovych komisi.

Vyuziti pocitaCové sité pro spravu a rizeni skoly
VSichni ucitelé pracuji se systémem Bakaléfi. Informace o Skolnim roce, o rozvrhu tfid,
o suplovani, aktuality jsou zobrazovany na webovych strankach skoly www.gypce.cz

Postup dosazeni kvalitnéjsiho stavu a finanéni zajisténi

ZlepSovani vyuziti pocitacli a jejich implementace do vyuky ostatnich pfedméti zavisi na
moznostech financovani. Pfedpokladame, ze Cast potiebnych prostiedkt bude pochazet
z dotaci v ramci SIPVZ a ¢ast zajisti Skola ze svych zdroju.

V Pardubicich 10.10.2006
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