Maturitni témata z programovani platna pro zkousku profilové ¢asti v jarnim a
podzimnim zkusebnim obdobi roku 2021

Algoritmus — definice, slozitost, priklady algoritm
Struktura programu
Zaklady objektl — objekt, tfida, atribut, metoda, konstruktor
Statické metoda, statické atributy
Dédi¢nost objektl
Proménna — primitivni datové typy, reference
Preddvani parametrd metod — preddvani odkazem, preddvani hodnotou
Zapouzdreni — pristupy k metoddm a atributim
Podminény prikaz
. Cykly for, while a do-while
. Rizeni cyklG - pFikazy break a continue
. Proménna typu Pole
. Rekurze a rekurzivni algoritmy
. Ttidici algoritmy - BubbleSort, Mergesort, Quicksort, Insertsort, Heapsort
. Vicerozmérné pole
. Balicky
. Prace s fetézci
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. Zpracovani vstupu

. Vyjimky

. Prace se soubory

. Grafické rozhrani aplikaci
. Datové typ zdsobnik

. Datovy typ fronta

. Abstraktni metody

. Rozhrani

. Teorie pocitacovych siti
. OSI model

. Hardware

. Software

. PocitaCové infiltrace
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