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Gymnazium, Dasicka 1083, Pardubice

Prechodné ustanoveni v predmétu Informatika
pro 2. rocnik 4letého studia a pro 6. ro¢nik 8letého studia
na Skolni rok 2025/26

Ja Mgr. Lud€k Burian, feditel Gymndazia, Pardubice, DaSicka 1083,
vydavam piechodné ustanoveni pro 2. ro¢nik 4let€¢ho studia a pro 6. ro¢nik
8leteho studia v predmétu Informatika platné od 1. zati 2025 do 30. Cervna 2026.

Timto piechodnym ustanovenim se upravuje v SVP naplii udiva tak, aby
bylo mozné obsahnout v tomto jednom Skolnim roce v redukované formé ucivo
odpovidajici 1. 1 2. ro¢niku, resp. 5. 1 6. ro¢niku nové zavadéného predmétu
Informatika dle nového RVP G — viz tabulka v pftiloze.

Divodem je postupny nabéh nového RVP G voblasti ICT tak, aby
v dalgich letech uz bylo mozné pokragovat ve viech roénicich podle nového SVP.



Oblast: Informatika
Predmét: Informatika
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Roénik: 2. ro¢nik ¢tyrletého studia a 6. ro€nik osmiletého studia — prechodné ustanoveni pro sk. rok 2025/26

Vystupy RVP
ZAK:

B Skolni vystupy
ZAK:

Ucivo

Prufezova
témata,
mezipredmétové
vztahy

Poznamky

o chréni digitalni zafizeni, digitalni obsah i
osobni tdaje pred poskozenim ¢i
zneuzitim s védomim zmén v
technologiich, které¢ ovliviiuji bezpecnost

e pracuje a bezpeénym zpisobem vyuziva
Skolni sit’ a sit’ internet

o chréni digitalni zafizeni, digitalni obsah i
osobni tdaje pred poskozenim ¢i
zneuzitim

e fad VT, informace o Skolni LAN

e prace ve Skolni siti, zabezpeceni
PC a dat

e bezpecnost prace s vypocetni
technikou

1. Osobnostni a
socialni vychova

1.4 Moralka vSedniho
dne

2.4 Rizika ohrozujici
zdravi

Digitalni technologie

o vysvétli dany algoritmus, program; urci,
zda je dany postup algoritmem

e analyzuje problém, rozdéli problém na
mensi ¢asti; rozhodne, které je vhodné
tesit algoritmicky, své rozhodnuti
zdivodni; sestavi a zapise algoritmy pro
feseni problému

e vyuziva riizné zptisoby zapisu pracovnich
procest (napf. piirozeny jazyk, diagram,
program)

o riizné zapisy mezi sebou prevadi

e hodnoti riizné zapisy z hlediska
prehlednosti, srozumitelnosti,
jednoznaénosti

o charakterizuje vstupy, pro néz dany
algoritmus funguje

e rozpozna problematickd mista postupu
nebo jeho zapisu (napf. nekonecné
opakovani, nejednoznaéné pokracovani,
nemozny ukon)

e zadani tlohy, vstup, vystup,
podminky feSeni

e pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

e prirozené a formalni jazyky, rizné
zapisy algoritm

1.3 Socialni komunikace

Algoritmizace a
programovani — ¢ast
Algoritmizace

Vyukové metody a
formy:
Samostatna prace, prace
ve skuping, objevovani,
experiment
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Vystupy RVP

B Skolni vystupy
ZAK:

Ucivo

Prufezova
témata,
mezipredmétové
vztahy

Poznamky

e interpretuje ziskané vysledky a zavéry,
uvazuje pfi tom omezeni pouzitych
modell; posuzuje mnozstvi informace
podle poctu moznosti, které jsou diky
informaci vylouceny

e vyslovuje pfedpovédi na zakladeé dat

o odhaluje chyby a manipulace v cizich
interpretacich a zavérech

e rozliSuje a pouziva rizné datové typy;
navrhuje a porovnava rizné zplsoby
kédovani z riznych hledisek

e porovna zpravy podle mnozstvi obsazené
informace

e sestavuje dotazovaci a rozhodovaci
stromy, hodnoti jejich iispornost

¢ na zaklad¢ dat vyslovuje tvrzeni,
posuzuje jejich spravnost

o formuluje dotazy s odpovédi ano nebo ne
tak, aby odpovédi poskytly co nejvice
informaci

e pouziva metodu puleni intervalti

e spocita, kolik moznosti 1ze rozlisit
pomoci daného poctu otazek a naopak

e pouziva bit, byte a nasobné jednotky k
odhadovani potiebnych datovych a
prenosovych kapacit

¢ podle potfeby a kontextu rozlisi data od
informaci

e porovnava rizné zplisoby reprezentace
¢isel, textu, obrazu i zvuku, vhodné voli
formaty soubort

e pouziva riizné metody komprese dat

e prenos dat, kodovani a dekoddovani
zpravy, komunikacni kanal

e pojem informace

e data a jejich vyznam

e ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci

e kodovani dat v pocitacich obecné

e binarni soustava, bity a bajty

¢ kodovani cisel

e vztah poctu bitl a poctu
rozliSovanych hodnot

e kodovani textl

e kdédovani obrazu, zvuku, videa

e principy bezeztratové a ztratové
komprese
kontrolni soucty

1.3 Socialni komunikace

Data, informace a
modelovani — ¢ast
Informace

Vyukové metody a
formy:

Diskuse, prace ve
skupinach, samostatna
prace, praktické ¢innosti,
objevovani, experiment

e navrhne procesy zpracovani dat
e nastavuje ucelné zobrazeni dat

e vyfesi problém pouzitim vzorce nebo
funkce pro hromadné vypocty s daty
vcetné funkci zpracovavajicich text

o vyfesi problém navrzenim kontingen¢ni
tabulky

e zvoli spravnou vizualizaci dat grafem s
ohledem na jeho vypovidaci schopnost

e zpracovani dat pomoci textovych
funkeci tabulkového procesoru

e vizualizace dat, vypovidaci
schopnost grafu

e rozpoznavani vzori a trendd v
datech, kontingen¢ni tabulky

M (2.r.) — Funkce a
grafy

Fy — zpracovani
vysledkti laboratornich
meéfteni

Ch- zpracovani
vysledkti laboratornich
meéfteni

Bi — zpracovani dat

Informacni systémy —
¢ast Hromadné
zpracovani dat
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o Vystupy RVP o Skolni vystupy Ucivo Priifezova Poznamky
ZAK: ZAK: témata,
mezipredmétové
vztahy
e rozdéli problém na mensi ¢asti, sestavia | @ na zdklad¢€ analyzy problému sestavi e vystup dat Algoritmizace a
zapiSe algoritmy pro feseni problému algoritmus k jeho feseni o vstup dat programovani — ¢ast

e vytvori piehledny program pro vyfeseni
konkrétniho problému s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; pouziva opakovani, vétveni programu
se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami; ve snaze o vyssi
efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti soubéh
procest

e ovéefi spravnost, najde a opravi pfipadnou
chybu v algoritmu, otestuje, odladi a
optimalizuje program
vylepsi algoritmus podle zvoleného
hlediska; zobecni feseni pro Sirsi tiidu
problému

e zapiSe program pro vyieSeni konkrétniho
problému

e pouziva proménné vhodnych datovych
typt

e vyuziva riizné vstupy a vystupy

e pouziva podprogram s parametry

e pouziva vétveni programu a cyklus se
slozenou podminkou pro jeho ukonceni

e ovéfuje spravné fungovani vytvarenych
programut

e nalezne chybu ve svém i cizim programu
a opravi ji

e optimalizuje program — Citelnéjsi kod,
rychlejsi, bez duplicitnich ¢innosti

e upravi hotovy program podle
dodate¢nych pozadavkil

e zobecni program pro Sir§i mnozinu
vstupnich dat

syntaktické, béhové a logické
chyby

proménné, datové typy
navaznost prikazli a dat
podprogramy bez parametri a s
parametry

cyklus s pevnym poctem
opakovani

¢ nahodny prvek ze seznamu
e podminky

vétveni programu a vnoiené
vétveni

ladéni programu

rozd¢leni problému na casti

Programovani

e rozpozna informacni toky v systémech;
analyzuje a hodnoti informacni systémy z
ruznych hledisek; zvazuje i neptimé a
nezamyslené dopady IS na rtizné skupiny

e urci cilovou skupinu, formuluje problém,
validuje potieby, urci a prioritizuje
pozadavky na feSeni

¢ urci jednotlivé uzivatelské role,
specifikuje jejich ¢innosti, navrhne,
otestuje a ptizplsobi rozhrani uzivatelim

e navrhne a vytvoii strukturu vzdjemného
propojeni tabulek; navrhne procesy
zpracovani dat

o popise ptiklady informacnich systému a
ruzné disledky jejich vyuzivani

e rozlisi riizné soucasti informacnich
systémil a jejich tlohu

¢ zjistuje potieby budoucich uzivateli a
jejich pozadavky na feSeni, metodicky
vybira, které skutecné realizuje

e praci na vyvoji informacniho systému
naplanuje do féazi, podle situace plan
upravuje

¢ navrhuje n¢kolik moznosti feseni

e hodnoti navrhy feseni z riznych hledisek,
vybira nejvhodngéjsi

vetejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivatelti
technické feseni informacnich
procest

vyvoj informacniho systému:
postup tvorby informa¢niho
systému

navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procest
hromadné zpracovani dat: tabulka,
jeji struktura — data, hlavicka a
legenda

Informacni systémy
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Vystupy RVP

B Skolni vystupy
ZAK:

Ucivo

Prufezova
témata,
mezipredmétové
vztahy

Poznamky

e nastavuje ucelné zobrazeni dat, filtruje a
fadi data tipravou databazového dotazu

e otestuje spravnost a pouzitelnost svého
feseni, navrhne a realizuje potiebna
vylepseni; béhem provozu informacéniho
systému rozpozna funkené ¢i vécné
nespravny stav, zjisti jeho pric¢inu a
navrhne zptisob jeho odstranéni

e specifikuje a vytvoii potiebné tabulky,
jejich sloupce, propojeni a dalsi nastaveni

o specifikuje a vytvoii uzivatelské rozhrani
(celkovou strukturu, rizné filtrované,
fazené, agregované, formatované a
vizualizované pohledy na data,
interaktivni prvky, popisky pro uzivatele)

¢ navrhne a odladi automatizované procesy
zpracovani dat, zejména pomoci vzorct a
interaktivnich prvkt

¢ informacni systém prubézné testuje na
uzivatelich

e dotazy, filtrovani, fazeni
¢ navrh databazové tabulky, atributy

poli, priméarni kli¢

¢ vice tabulek, jejich propojeni,

relace




